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Jean-Daniel Taupiac – Journée des anciens, IUT de Bayonne, 10 Décembre 2016

Présentation  Concepts  Échanges

DUT Informatique, Bayonne : promotion 2011

L3 Informatique, échange CREPUQ : 
 UPPA (Pau) 
 Université Laval (Québec)

Master IMAGINA, Université de Montpellier : 

Jean-Daniel Taupiac – Parcours universitaire

Image Jeux Simulation / Interaction
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Jean-Daniel Taupiac – Journée des anciens, IUT de Bayonne, 10 Décembre 2016

Présentation  Concepts  Échanges

 Ingénieur logiciel, Capgemini 
 Equipe Enseignement Assisté par Ordinateur
 Développement de Serious Games et Logiciels de formation

Thèse Cifre : 

Jean-Daniel Taupiac – Parcours professionnel 

« Etude et conception d’environnements informatiques dédiés à l’apprentissage 
en Réalité Virtuelle et Réalité Mixte »
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Présentation Concepts Échanges

Réalité Virtuelle ? 

Boucle « Perception, Décision, Action »
Fuchs et al. (2016). Les casques de réalité virtuelle et de jeux vidéo. Presse des Mines

Perception + Interaction, Monde virtuel
en temps réel 
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Présentation Concepts Échanges

Réalité Augmentée ? 

Informations virtuelles + Monde réel
en temps réel 
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Présentation Concepts Échanges

Réalité Mixte ? 

Interactions, Objets réels + virtuels
en temps réel 

Continuum Réalité Mixte
Milgram & Kishino (1994). A taxonomy of Mixed Reality visual displays. 

IEICE Transactions on Information Systems, Vol E77-D, No.12 December 1994
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Présentation Concepts  Échanges

Pistes de discussions : 

Pourquoi un engouement ? 
Applications Industrielles possibles ?
Apports dans le domaine de l’apprentissage ?

Risques ? 
Avenir pour ces technologies ?

Quelles formations ? 
Comment produire du contenu ?

Autres…


